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Edukacyjna zabawa z iPadem / Sylwester Zasonski // TIK w Edukacji. - 2017, nr 4, s.39-41
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Niepelnosprawno$¢ i Rehabilitacja. - 2015, nr 4, s. 154-163
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Wykorzystanie technologii wirtualnej rzeczywistosci w psychologii klinicznej / Lucja Cyranek //
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